
徐々に間隔が粗くなるメッシュの作成例 

 
1. [生成]-[ブロック]-[4 角形]で 2 次元 4 角形ブロックを作成します。 

 



2. [生成]-[移動]で 2 次元 4 角形ブロックを平行移動させて 3 次元ブロックを作成します。 
※ 注意点－移動元形状の指定をブロック面で指定します。 

 
3. [生成]-[ブロック]-[4 角形]で、2 つの 3 次元ブロックをつなぐ 2 次元 4 角形ブロックを

作成します。このとき、3 次元ブロックのサイド情報を参照する 2 次元 4 角形ブロック

のサイドの節点数は 0 を指定します。 
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コーナ点とサイドの関係 
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4. [生成]-[移動]で 2次元 4角形ブロックを線に沿って移動させて 3次元ブロックを作成し

ます。移動元形状はブロックで指定します。 

 

 
5. [変更]-[削除]で、不要になった 2 次元 4 角形ブロックを削除、[変更]-[節点併合]を実行

して、節点のマージを行います。 

移動させる 2次元 4角形ブロックを

選択後、移動ラインを指定します。

移動ライン 1 点目 

2 点目 

3 点目 


